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INTRODUCCIÓN
Objetos: dispositivos sociales de memoria

El desarrollo objetual ha sido 
guiado y entendido desde un     
orden industrial hegemónico

Existen diferentes modelos para comprender el 
desarrollo e historia de sociedades y territorios, bien 
sean modelos de tipo político, espacial, ambiental, 
antropológicos etc. Son modelos necesarios que se tie-
nen en cuenta en el preciso momento de leer, conocer 
y estudiar dichos territorios. Estos modelos indivi-
dualmente u homogeneizados pretenden mostrar y 
narrar diferentes atributos de los espacios y personas 
que disputan en un espacio. Sin duda alguna, variables 
como el estudio de territorio, la antropología, la arqui-
tectura etc. con sus distintas ramas nos encaminan a 
reconocer la cultura de comunidades. 

Con el paso del tiempo, el desarrollo objetual ha sido 
guiado y entendido desde un orden industrial hegemó-
nico basado en la funcionalidad utilitaria, producción y 
comercialización, para luego su compra y uso qué harán 
parte de la cadena productiva y vida de un objeto. Dicho 
objeto fue adquirido en diferentes situaciones o bajo 
motivos distintos, todas estas razones determinadas 
por el usuario su entorno y sus prácticas. Las variables 
como la producción, distribución, compra y apropiación 
de un objeto en la sociedad, encaminan a desarrollar un 
análisis sobre la manera en que se ven fundamentadas 
identidades y prácticas y estilos de vida.

Foto de StarGladevintage
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Objetos: dispositivos sociales de memoria

Aunque el estudio desde ramas como la antropo-
logía logra una acertada lectura, el análisis de un 
objeto que entra en disputa dentro de un territorio 
por estar cargado de identidad cultural o permitir 
generar análisis para reconocer las diferentes ten-
siones que se crean alrededor de el mismo desde la 
individualidad o colectividad del ser humano, da paso 
a los diseñadores a encontrar diferentes modelos de 
uso, en este caso permitiendo la contextualización y 
reubicación del objeto para exponerlo como medio 
creador de narrativas que cuentan aquellas prácticas 
principales de la región, clima, recorridos realizados 
por los habitantes, necesidades, situaciones de con-
flicto social-político entre otras muchas más; desde 
la mirada netamente objetual entendiéndolo como 
objeto utilitario dando enfoque en sus usos y modi-
ficaciones a lo largo de diferentes épocas, los objetos 
nos permiten desarrollar nuevas maneras de ser y 
habitar en un espacio, dan paso a ser modificados 
aun cuando ya industrialmente están elaborados con 
un fin concreto, permitieron mostrar la adaptabili-
dad que el ser humano debe encontrar en ellos en

diferentes situaciones y así, contarnos el porqué de 
los cambios y  la interacción objeto-humano. Los 
objetos a fin de cuenta, serán memorias de nuestra 
identidad a lo largo de la vida y al realizar viajes en 
retrospectiva, si otorgáramos vida a algunos de los 
objetos que estén en nuestra memoria, nos permitirá 
restaurar hechos y relatos tan solo con traer al pre-
sente bajo qué circunstancias adquirimos o teníamos 
en nuestro poder cualquier artefacto que podamos 
recordar, creando así memorias y bajo todas estas 
determinaciones, narrar historias de quienes éramos, 
qué espacio habitamos y nuestras interacciones en 
ellos, sería una tarea un poco más sencilla de com-
partir y entender. El objeto desde esta perspectiva 
será el punto central de nuestra narrativa y de él se 
ramificarán múltiples opciones para guiar todo aque-
llo que quisiéramos comunicar del pasado, contexto, 
año, situaciones sociales, clima, tierras entre otros. 

“Permitiendo la contextualización y reubicación del objeto 
para exponerlo como medio creador de narrativas que cuentan 

aquellas practicas principales de la región

Foto de Bru-no
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Objetos: dispositivos sociales de memoria

La significación objetual se entiende desde la con-
textualización que ciertamente le de la sociedad al ob-
jeto, si en conclusión, cualquier artilugio significa poco 
o nada para su propietario desde esa misma narrativa 
se ha de entender el valor y su significancia en su pro-
pio contexto o el que relativamente le quiera atribuir, 
también podría ser el caso contrario, alguien quien 
dota de valor aquel artilugio, es así como se muestran 
las diferentes formas de leer y cargar de significación 
los objetos dentro de un territorio. Desde el punto de 
vista cultural, la producción de mercancías es también 
un proceso cultural y cognoscitivo: las mercancías no 
sólo deben producirse materialmente como cosas, sino 
que también deben estar marcadas culturalmente como 
un tipo particular de cosas. De la gama total de cosas 
disponibles en una sociedad, sólo algunas de ellas se 
consideran apropiadas para ser clasificadas como mer-
cancías. Además, la misma cosa puede concebirse como 
mercancía en cierto momento, pero no en otro. Por úl-
timo, la misma cosa puede ser vista simultáneamente 
como una mercancía por una persona y como algo dis-
tinto por otra. Siguiendo la perspectiva de Appadurai 
(1991), al quitarle el valor mercantil a los objetos, se 
puede apreciar la diferencia que se desarrolla cuando 
una persona adquiere un producto. Cada persona es li-
bre de darle valor y significado según su cultura o con-
texto, por lo que variables como usabilidad o produc-
ción quedan en segundo plano. Al adquirir un objeto, 
cada persona tiene la libertad de darle el valor que de-
see, ya sea un valor simbólico para exposición, un valor 
como tesoro que no desea que nadie más conozca, un 
valor dentro de un grupo social para lograr identidad 
o reconocimiento, o simplemente un valor de uso para 
lo que fue diseñado. Desde diferentes perspectivas, la 
comprensión de cómo desarrollar la historia de un ob-
jeto se enfoca en la significación que le da su dueño. En 
este caso, se centrará en la identidad de memoria que se 
crea a partir de la recolección de memorias individuales 
en un espacio o cultura que permite definir prácticas, 
costumbres e interacciones

que en conjunto se convierten en memorias colecti-
vas que definen una sociedad y permiten entender la 
identidad y prácticas comunes. Desde un objeto sur-
gen múltiples espacios de conformación de historias 
que se transforman en narraciones contadas a través 
del y sus interacciones, donde en cada universo exis-
te un contexto totalmente diferente, aunque se tenga 
como eje o punto de similitud un mismo objeto para 
todos. El mediador que permite narrar memorias es 
el objeto y las narraciones surgen mediadas por las 
interacciones del sujeto con el objeto. Aunque sea el 
mismo objeto, el valor que le otorgue cada ser huma-
no, nunca será el mismo. Los ritmos y las conexiones 
sociales están basados dentro de un territorio y su 
cultura, por lo que el uso y simbolismo que se les den 
a los objetos también estarán influenciados por ellos.

La misma cosa puede concebirse 
como mercancía en cierto mo-
mento, pero en otro no

DESARROLLO
Y TEORÍA
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Para desarrollar el concepto de agencia de los 
objetos se busca entender la capacidad de estos para 
influir en las relaciones sociales y culturales entre 
las personas. Según Appadurai en su obra “La vida 
social de las cosas”, los objetos no son simples mer-
cancías inanimadas, sino que tienen una vida social 
propia que se desarrolla en relación con las personas. 
Las relaciones significativas objeto-sujeto son aque-
llas que se establecen entre los objetos y las personas 
que los utilizan. Estas relaciones están guiadas por 
los valores culturales y sociales que se atribuyen a 
los objetos en una sociedad determinada. Los objetos 
pueden ser vistos como símbolos de estatus, poder o 
identidad cultural y por lo tanto adquieren un valor 
y una importancia social que va más allá de su fun-
ción utilitaria. 

El uso o interacción de los objetos está relacionado 
con su capacidad para influir en la vida social y cul-
tural de las personas y en la forma en que se constru-
yen las relaciones entre ellas. Los objetos pueden ser 
vistos como mediadores en las relaciones sociales y 
su presencia o ausencia puede tener un impacto en la 
forma en que las personas interactúan entre sí. 
Por ejemplo, Appadurai en su obra “La vida social de 
las cosas” explica que, en algunas culturas, ciertos 
objetos pueden ser vistos como tabúes o sagrados, lo 
que significa que su presencia o ausencia puede tener 
un impacto importante en las relaciones sociales y en 
las prácticas culturales. De esta manera los objetos 
pueden influir en la construcción de identidades cul-
turales y en la forma en que se definen las relaciones 
sociales y de poder en una sociedad.
Si juntáramos todas las formas en que las personas 
interactúan con un mismo objeto puesto en diferentes 
lugares del mundo, sucederían miles de situaciones 
en las que se producen actividades referentes a su uso, 
siendo similares o totalmente diferentes; Esto es un 
ejemplo a gran escala, pero si observamos las familias 
de una comunidad en específico, notaríamos que las 
situaciones que dominan las historias que se cuentan 
sobre un objeto pueden cambiar basadas en sus expe-
riencias con el objeto, de igual manera sucedería un

Objetos: dispositivos sociales de memoria

Las historias que se cuentan 
sobre un mismo objeto pueden 
cambiar basadas en sus expe-
riencias con el objeto

AGENCIA DE LOS OBJETOS

Foto de StarGladevintage
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Los objetos pueden ser vistos 
como simbolos de poder o estatus.
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cambio de narrativas al observar a cada una de las 
personas integrantes de una familia interactuando con 
el objeto, pues  la experiencia de  cada una y su rela-
ción con el mismo objeto, creara nuevas  micro histo-
rias basadas en su propia práctica e interacción con el 
objeto. Cada uno de nosotros otorga diferentes signi-
ficados e identidades al objeto en función de nuestras 
propias experiencias como país, comunidad, familia o 
individuo. 

A partir de los relatos se construyen imaginarios colectivos 
sobre los objetos y sobre los usos del lugar que los circunda, 
se suscitan nuevas percepciones que provocan vivencias 
diferentes, devienen diversas relaciones con la ciudad y se 
asocian con tiempos históricos y fenomenológicos particu-
lares. La relación entre los objetos y los relatos da cuenta 
de las formas de participación de los seres humanos en 
los acontecimientos dados en los lugares públicos; a mayor 
participación, mayor grado de apropiación con el lugar 
y, por tanto, mayor posibilidad de producir redes sociales 
que vinculan sujetos, objetos, ideas, emociones y acciones. 
(Castelblanco Caicedo, 2010) 

Ahora bien, a partir de todas estas vivencias en comu-
nidad o individual se crean memorias, que aparecen 
en diferentes momentos de la vida de las personas; de 
esta manera retomamos la idea principal del artículo, 
al lograr obtener de los objetos no solo su usabilidad 
industrial, si no, por otra parte, su uso como objeto 
testimonial, surgen experiencias que reaparecen en 
diferentes capítulos de la existencia y que de alguna u 
otra forma hicieron y harán parte de la historia de una 
comunidad o de un individuo, estas narrativas serán 
usadas en función de la reflexión sobre el pasado, se 
pueden dotar de viajes en retrospectiva para la rein-
terpretación y conocimiento de identidades pasadas, 
permitiendo conocer el origen de prácticas en una 
comunidad y reconocer rutinas cotidianas de nuestra 
propia existencia.

El acto de rememorar presupone tener una experiencia 
pasada que se activa en el presente, por un deseo o un sufri-
miento, unidos a veces a la intención de comunicarla. No se 
trata necesariamente de acontecimientos importantes en sí 
mismos, sino que cobran una carga afectiva y un sentido es-
pecial en el proceso de recordar o rememorar. (Jelin, 2020)

El tener presente los objetos que nos han acompañado 
a lo largo de la vida y lograr entender el por qué o de 
qué manera ha mutado nuestra relación con ellos, la 
identidad que otorgamos y las interacciones que de-
sarrollamos según nuestra experiencia, es un análisis 
que nos permitirá conocernos como individuos en una 
sociedad y la relación que mantenemos que hemos 
creado y modificado a través de los años, desde prácti-
cas culturales hasta modelos de adquisición de produc-
tos basados en un modelo de sociedad consumista.

Objetos: dispositivos sociales de memoria
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Cada uno de nosotros otorga 
diferentes significados e iden-
tidades al objeto en funcion de 
nuestras experiencias

Obtener de los objetos no solo su 
usabilidad si no su uso como objeto 
testimonial
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El diseño es una disciplina que se enfoca en la 
creación de objetos con una función establecida, ya 
sea para satisfacer necesidades básicas o para mejo-
rar la calidad de vida de las personas. Sin embargo, 
el diseño puede tener un papel mucho más amplio en 
la sociedad, especialmente en la construcción de na-
rrativas y la preservación de la memoria colectiva de 
las comunidades. Cuando se entiende el diseño de los 
objetos no solo desde el ámbito uso-funcional, si no 
como contenedor de testimonios que evocan memo-
rias y significados específicos, se puede contribuir a 
la creación y preservación de la memoria cultural de 
una comunidad. Estos objetos pueden ayudar a las 
personas a conectarse con su pasado y a reconstruir 
su identidad cultural. Es así como el diseño puede 
ser una herramienta valiosa en la construcción de 
narrativas. Al analizar los objetos que representan 
la historia y las experiencias de una comunidad, se 
puede contribuir a la creación de una narrativa colec-
tiva que refleje su identidad y memoria cultural. Por 
ejemplo, en comunidades afectadas por conflictos so-
ciales o desplazamientos forzados, al generar nuevos 
análisis sobre funcionalidades ligadas a la 

reconstrucción de memoria, puede ayudar a la re-
construcción de esta. Estos objetos pueden ser tanto 
simbólicos como prácticos, como monumentos, obras 
de arte, objetos cotidianos y otros elementos que se 
convierten en símbolos de identidad y memoria cul-
tural. En muchos casos, los objetos que diseñamos 
no solo tienen una función práctica, sino que también 
están llenos de significados culturales y simbólicos; 
los objetos pueden ser vistos como mediadores que 
permiten contar historias, recuerdos y emociones y 
pueden ayudar a las personas a conectarse con su 
identidad cultural y su sentido de pertenencia; Por 
ejemplo, en algunos países de América Latina, se 
han desarrollado proyectos de diseño que buscan 
recuperar y preservar la memoria colectiva de comu-
nidades indígenas y afrodescendientes que han sido 
afectadas por la violencia y el desplazamiento forza-
do. Estos proyectos han creado objetos que narran 
las tradiciones culturales de estas comunidades y que 
les permiten conectarse con su pasado y con su y con 
su identidad cultural, un ejemplo de esto es la obra 

Los objetos pueden ser vistos como 
mediadores que permiten contar 
historias, recuerdos y emociones.

Objetos: dispositivos sociales de memoria
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LA PRODUCCIÓN INDUSTRIAL
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“RELICARIOS” de Erika Diettes guiada por fotogra-
fías que capturan objetos personales y significativos 
de las víctimas de la violencia y el desplazamiento 
forzado en Colombia. Estos objetos incluyen prendas 
de vestir, juguetes, herramientas, entre otros, que han 
sido abandonados o perdidos en medio de los conflic-
tos sociales que han afectado a muchas comunidades; 
A través de su obra, Diettes busca crear un registro 
visual y emocional de la memoria colectiva de estas 
comunidades, que les permita preservar su identidad 
cultural y su legado histórico en medio de la violencia 
y el trauma. Al mostrar estos objetos en un contexto 
artístico y estético, la artista los convierte en reliquias 
simbólicas que representan la historia y la experiencia 
de aquellos que han sido afectados por la violencia. 
Otro referente se está manejando desde Forensic 
Architecture que trabaja en proyectos que involucran 
la recuperación de objetos y espacios que han sido 
dañados o destruidos durante conflictos y violencia; 
han trabajado en la restauración de objetos y edificios 
históricos en la ciudad de Alepo, en Siria, que han sido 
dañados o destruidos durante la guerra civil; A través

de su trabajo, Forensic Architecture busca recuperar 
la memoria y la identidad de las comunidades afec-
tadas por la violencia, utilizando objetos y espacios 
como herramientas para contar historias y preservar 
la historia y la cultura, mediante su enfoque inter-
disciplinario y su uso de herramientas y técnicas 
innovadoras, Forensic Architecture ha demostrado 
que el diseño puede ser una herramienta poderosa 
para la recuperación y la preservación de la memoria 
y la identidad de las comunidades. Estos ejemplos 
de diseño aplican en estos referentes, porque buscan 
recuperar y preservar la memoria colectiva de comu-
nidades afectadas por la violencia y el desplazamiento 
forzado, de esta manera, se busca honrar la memoria 
de las víctimas y crear un espacio para el diálogo y la 
reflexión sobre la violencia y la opresión en la historia 
y la sociedad contemporánea entendiendo así el uso 
del objeto desde otra perspectiva significativa y no 
netamente desde una función utilitaria, así los objetos 
pueden desarrollar diferentes funciones, y ser vistos 
como una herramienta para la reparación simbólica y 
emocional de las comunidades afectadas por conflictos 
sociales y desplazamientos forzados.

Foto de StarGladevintage
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